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Ethernet

.

Below is a drawing that Robert Metcalfe made to present Ethernet to
the National Computer Conference in June 1976.

http://www.livinginternet.com/i/iw_ethernet.htm
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Zugriffsmethode: " Wer zuerst kommt, mahlt
zuerst.”
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Chaotische Zugriffe: CSMA / CD

Konflikt erkannt

’emmann

CSMA (Carrier Sense Multiple Access) CD (Collision Detection)
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Zugriffe liber physische Adresse (MAC-Adresse)

imierun

IEEE-Standards, MAC und LLC

802.3 802.5

Layer 1 _
(CSMAICD) (Token Ring)

MAC Medium Access Control
LLC Logical Link Control

16 /30
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Bestandteile von o
Ethernet
LCP or LDP or TCP data
T
header

Ein TCP/IP-Paket in einem Ethernet-Frame

This is an example of a TCP/IP data packet in an Ethernet frame. It is the format for the whole
frame, assuming initial transmission over Ethernet.
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Half-Duplex: Still
= ’*‘"TH runs carrier sense
emmann &

and collision

detection Does Not Do

Carrier Sense

Collision

Probleme mit
Ethernet

Siehe http://www.ciscokits.com/switching-new/9.php
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BEE@  Ermittlung der MAC-Adresse des Ziel-Hosts

Optimierung .
U o Address Resolution Protocol

Pemmann
S ARP- (D ARP-Cache wird Uberproft
Anforderer

‘ ® Eintrag wird hinzugefugt
IPv4-Paket wird gesendet| 4
®© g ‘ @ ARP-Anforderung wird gesend»et

{ | @ ARP-Antwort wird gesendet

RP- ©] Eintrag wird hinzugefugt
Anforderer

Ubersetzung mit
ARP

http://www.microsoft.com/germany/technet/datenbank/articles/images/caop0202_big.gif
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Entscheidungsfindung mittels Netzmaske
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o Zerlegung einer IP-Adresse: Vorwahl +
: Rufnummer

Pemmann
_ Neeld Host-ID

Die Netzwerkmaske zerlegt die Adresse ins
einen Netz- und einen Hostteil.

Damit wird die Entscheidung gefillt,
welchem physischen Netzsegment ein
i Rechner angehort.

Adressierung
und

n
Wegefindung
mit 1P
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Adressierungsschema und Adressklassen

IP-Adressklassen

Kase A Nz | vt K

RoseB]  Ner | Bgm [ MNew Submetz | Endgerit
Kiase [ Netz | Eutrt }/ T e e —
Kiase D11 Milicaigrppe |

AuBlerdem gibt es noch die Klasse E, sie
wurde fiir zukiinftige Anwendungen
reserviert.
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Subnetting
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NN  Beim Subnetting werden Bits aus dem
Hostteil geborgt, um Subnetze zu
erzeugen.

Dadurch gibt es weniger Hosts pro Subnet,
dafiir aber mehr Subnets.

Ein guter Subnetcalculator ist zu finden unter:
http://jodies.de/ipcalc
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Entscheidungsfindung mit Hilfe der
Netzwerk-Maske, die Frage lautet:

Befindet sich das gesuchte Ziel in meinem
eigenen Netzsegment?

m Falls ja ~ Datenpaket ausliefern
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eigenen Netzsegment?
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Wegefindung mittels statischer Routen
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S \Wir unterscheiden drei verschiedene
Route-Arten:

m Netz-Route, Kennzeichen: <U> (z.B. ins eigene
Netzsegment)

m Gateway-Route, Kennzeichen: <UG> (z.B. zum
Standardgateway)

m Host-Route, Kennzeichen: <UH> (z.B. zum
Point-to-Point-Einwahlknoten)
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BEE@  Zwei Protokolle vereint: Entstehung eines Sockets
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Protokolle gehen Hand in Hand: IP und TCP/UDP

Socket = IP-Adresse + Portnummer

Source Port Destination Port

HLEN I Reserved HE Window
Checksum ‘ Urgent Pointer
Optiong ff an: Padding
Data
Version [ HL [ T Total Length
\dentificatid Flags | Fragment Offset
Header Checksum
Sourke Address
I Destination Address ("
Options Padding | I
bata i
Uber vier
Schichten: TCP

und UDP
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Drei-Wege-Handshake |
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Schritt 1:
Soll ich schon um 1 Uhr
morgen bei dir sein?
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— Schritt 2:
Nein, sei-bitte erst
um 2 Uhr bei mir.

Schritt 3: T )
Okay dann stehe ich
erst um 2 Uhr auf der Matte.

Uber vier

et http://www.informatik-grundkurs.de/Material /perfekt.html -


http://www.informatik-grundkurs.de/Material/perfekt.html

Optimierung
und Troubles-
hooting

Axel
Pemmann

Uber vier
Schichten: TCP
und UDP

aktives
open

Verbindung
aufgebaut

Voll-
duplex—
Verbin-
dung

close durch
Programm

halb ge-
schlossen

Verbind.
ahgebaut

Drei-Wege-Handshake

SYN (1000)

SYH (3000)

ACK (1001}
ACK {3001)

ACK ({3400)

FIN (1500)

ACK (1501)

ACK (1501)

FIN (3400}

ACK (3401)

listen

passives
open

Verbindung
aufgebaut

Programm
erhalt EOF

TCP quitt.
FIN

close
Programm

Verbind.
abgebaut

http://www.netzmafia.de/skripten/netze/netz8.html =~
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Sliding Window
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Segmente, die versandt
wrden

b)

Segmente, die gerade
versendet werden

http://www.computerbase.de/lexikon...

Uber vier
Schichten: TCP
und UDP
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